Netflix-Serie ,Squid Game” beschaftigt Padagogen

Brutale Schulhof-Spiele

Von Karin Volker

MUNSTER. Beim ,echten”
,Squid Game” bei Netflix
bleibt nach sechs Wettspie-
len nur ein Gewinner tibrig.
Die Verlierer? Die werden
bei Netflix brutal ermordet -
so sind die Regeln in der bis-
her erfolgreichsten Serie des
Streaming-Dienstes.  Ihren
Siegeszug hat die siidkorea-
nische Serie mittlerweile
auch auf Schulhéfen in
Mtinster fortgesetzt. Dort
spielen  Grundschulkinder
,Squid Game” nach - Er-
schieBungen werden simu-
liert, Verlierer der harmlosen
Kinderspiele mimen Tote. Zu
Halloween standen Kostiime
aus der Serie hoch im Kurs.

Auf Elternabenden und in
Lehrerzimmern  miinsteri-
scher Grundschulen war
,Squid Game” schon Thema,
erzahlt eine Schulleiterin.
Beunruhigte Eltern themati-
sierten den neuen ,Pausen-
Hype“. Die Schulleiterin re-
agierte mit Rundmails an die
Elternschaft.

Auch Dr. Eik-Henning Tap-
pe hat sich schon eingehend
mit dem Phanomen beschaf-
tigt. Der Professor am Fach-
bereich Sozialwesen der FH
Miinster ist Experte fiir Me-
dienpadagogik - und fiir ihn
ist die Netflix-Serie im Prin-
zip ein alter Hut, der die Fas-
zination des Bosen bedient -
allerdings mit einer neuen,
raffinierten Zutat. Denn der
Motor der Handlung sind
eben jene Kinderspiele, die
auch Oma und Opa noch
vom Schulhof kennen. In
Siidkorea haben sie andere
Namen, aber das Prinzip
ist gleich - wenn die
Teilnehmer  der
Serie etwa eine
Variante  des
hier bekannten
,Ochs am ‘
Berg“ spielen.

So ist der Se-

»Mitreden
konnen ist
bekanntlich bei
verbotenen Dingen
besonders
faszinierend.«

Prof. Dr. Eik-Henning Tappe

Die koreanische Serie ,Squid Game" (oben) ist auch auf miinsterischen Schulhéfen Thema. Auch brutale
Szenen werden nachgespielt. Der Medienpadagoge Eik-Henning Tappe von der FH (rundes Bild) empfiehlt
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rienplot eine besonders bru-
tale Variante einer Hand-
lung, bei der aus Spiel Ernst
wird. Ansonsten ldse ,Squid
Game” bei Kindern und Ju-
gendlichen bekannte Reflexe
aus, sagt Tappe. Schon in
den 80er- und 90er-
Jahren wurden
Rambo-  und
Terminator-
Filme nach-
gespielt. Der
Unterschied:
JHeute ist es
fiir Kinder viel
leichter, an sol-
chen Stoff zu kom-

men.”
Wichtig sei - und da ist
sich der Medienpddagoge

mit den Ratgebern des Por-
tals ,Klicksafe” fiir sicheren
Umgang mit digitalen Me-
dien einig: Statt Kindern sol-

che Spiele zu verbieten, soll-
ten Erwachsene versuchen,
mit ihnen ins Gespriach zu
kommen, nach dem Motto:
+Erzdhlt doch mal, was ihr da
gesehen habt.” Dabei stelle
sich hdufig heraus, ,dass
manches Kind die Serie
selbst gar nicht gesehen hat,
sondern nur vom Horen-
sagen kennt”, so Tappe, ,aber
Mitreden konnen ist be-
kanntlich gerade bei ver-
botenen Dingen besonders
faszinierend.”

Sein wichtigster Tipp: Digi-
tale Medien gehoren nicht
pauschal verteufelt, sondern
ein reflektierter Umgang
sollte in Elternhaus und
Schule auch im Grundschul-
alter Thema sein. Also: ,Mit-
schauen, was die Kinder in-
teressiert, und mit ihnen da-
riiber reden.”

Squid Game

In der realitdtsnahen
Serie mit echten Schau-
spielern werden 456 oft
verschuldete, mitunter
spielstichtige Menschen
zu einem Spiel eingela-
den, um einen Millio-
nenbetrag zu gewinnen.
In mehreren Runden
werden altbekannte
Kinderspiele absolviert.
Wer verliert, wird von
Aufsehern des Spiels ge-
totet. Versuche der Teil-
nehmer, das Spiel abzu-
brechen, scheitern. Die
Hauptfigur gewinnt am
Ende die Summe - oh-
ne mit dem Geld ihrem
Leben eine gliickliche
Wende zu geben.




